
10.00 – 11.00 Uhr	 Farbe rein und Schleudergang auf Maximum! (ab 6 Jahre)*
13.00 – 15.00 Uhr	 Ins Netz gegangen – Phantastische Nagelbilder (8 Alter)**

10.00 – 12.00 Uhr 	 Hinterglasmalerei (ab 10 Jahre)****
13.00 – 14.30 Uhr	 Sagenhaftes Bautzen (ab 6 Jahre)**

Mittwoch, 08. Oktober

Dienstag, 07. Oktober

Freitag, 10. Oktober	

10.00-11.30 Uhr	 Turm um Turm (ab 5 Jahre)*
13.00-14.30 Uhr	 Fünf an einer Hand (ab 8 Jahre)**

Donnerstag, 09. Oktober
10.00 – 12.00 Uhr 	 Märchenhaft (alle Alter)
13.00 – 15.00 Uhr	 Licht und Schattenbilder (ab 8 Jahre)*

10.00 – 11.30 Uhr 	 Sagenhaftes Bautzen (ab 6 Jahre)**
13.00 – 14.30 Uhr	 Schmuck der Vorzeit (ab 9 Jahre)***	  

10.00 – 11.30 Uhr 	 Kistenkram (ab 5 Jahre)
13.00 – 14.30 Uhr	 Judentum (ab 8 Jahre)

Mittwoch, 15. Oktober

Dienstag, 14. Oktober

Freitag, 17. Oktober	

10.00 – 12.00 Uhr 	 Märchenhaft (alle Alter)
13.00 – 14.30 Uhr	 Was fliegt denn da? (ab 6 Jahre)**

Donnerstag, 16. Oktober
10.00 – 12.00 Uhr 	 Drucken und Stempeln (ab 8 Jahre)*
13.00 – 14.30 Uhr	 Turm um Turm (ab 5 Jahre)*	

Um Anmeldung unter der Telefonnummer 
03591 534-933 oder persönlich an der Museumskasse 
wird gebeten. 
Eintritt: Kinder frei, Erwachsene 7 €, ermäßigt 2 € 
Materialkosten:  *0,50 € / **1 € / ***1,50 € / ****2 €
Kinder sollten Kleidung tragen, die schmutzig werden 
darf.

		     
Herbstferienprogramm

07. – 17. Oktober 2025

Hier gehts zum Ferienprogramm

15.30 Uhr 		  Kreatives Schreiben

Jeden Tag im Programm

Drucken und Stempeln (ab 8 Jahre)
Drucken ist eine feine Sache: man kann es mit einer alten 
Wäschemangel tun, aber ein simpler Löffel reicht auch, 
um Drucke abzureiben. Und einfache Stempel stehen 
auch zur Verfügung.

Farbe rein und Schleudergang auf Maximum! (ab 
6 Jahre)
Unsere Farbschleuder hält für jedes Kind ein tolles Kunst-
werk bereit.

Fünf an einer Hand (ab 8 Jahre)
Ein wunderschönes altes, koloriertes Buch zeigt uns Dar-
stellungen aller Tiere des Landes, der Luft und des Was-
sers und auch Fabelwesen wie Drachen und Einhorn. Da-
von angeregt gestalten wir selbst eine Fingerpuppe aus 
selbsthärtendem Ton.

Hinterglasmalerei (ab 10 Jahre)
Auf Papier malen kann jeder. Wir bedienen uns traditionel-
ler Techniken und Motive und malen direkt auf Glas. Oder 
doch dahinter?

In‘s Netz gegangen – phantastische Nagelbilder 
(ab 8 Jahre)
Was ist uns denn da ins Netz gegangen? Eine Eule, ein 
Seepferchen, ein Stern oder ein Herz? In farbiges Holz 
hämmern wir Nägel, die mit Wollfäden umspannt schöne 
Motive ergeben.

Judentum (ab 8 Jahre)
Wir lernen anhand verschiedener Objekte und Bilder die 
wichtigsten Feiertage einer der ältesten Religionen ken-
nen.

Kistenkram (ab 5 Jahre)
Am Kinderpfad entlang halten Kisten viele Überraschun-
gen bereit, die uns zum Raten, Spielen und Probieren ein-
laden.

Lichtbilder und Schattenbilder (ab 10 Jahre)
Interessante Dinge wie die Camera Obscura, Dürers Zei-
chengerät, Zerrspiegel und andere Anamorphosen stehen 
zum Ausprobieren bereit. Und der Panthograf hilft uns da-
bei, dass jeder einen Schattenriss von sich mit nach Hause 
nehmen kann.

Märchenhaft – Auf Spurensuche mit den Brüdern 
Grimm (ab 6 Jahre)
Angeregt von den Gebrüdern Grimm wird gesammelt, was 
im Museum an Märchenhaftem gefunden werden kann: 
Dinge, Spiele, Lieder und Geschichten.

Sagenhaftes Bautzen (ab 6 Jahre)
Sagen gehören zu den Schätzen unserer Heimat. Gemein-
sam begeben wir uns auf eine Schatzsuche.

Schmuck der Vorzeit (ab 9 Jahre)
Schmuck und kleine Figuren aus Stein konnten schon die 
ersten Menschen etwa 35.000 Jahre v. Chr. herstellen. 
Nach einer kurzen Führung durch die Ausstellung wollen 
auch wir unser Geschick unter Beweis stellen und nach 
Vorbildern aus vergangenen Zeiten unseren Speckstein 
bearbeiten.

Turm um Turm – unsere Heimatstadt Bautzen
(ab 5 Jahre)
Eine Stadt der vielen Türme ist Bautzen auch heute noch 
– aber von den alten Stadtmauern ist kaum noch etwas 
zu finden. Im Museum jedoch kann man sie nach wie vor 
bewundern, in Modellen und auf Gemälden. Wir erfahren 
einige Geschichten rund um die Bautzener Wahrzeichen 
und bauen auch selbst ein paar Türme zusammen.

Was fliegt denn da? (ab 7 Jahre)
Vogel, Schmetterling und anderes Getier umschwebt dich 
an einem Mobile.  Wir basteln fliegend leichte Geschöpfe 
der Lüfte aus Märchenwolle. Zuvor betrachten wir einige 
„richtige“ Exemplare aus der Naturkundesammlung des 
Museums.


